SYSTEME SILVA
POUR L'ORIENTATION RAPIDE ET PRECISE

BOUSSOLE SILVA REFERENCE : 263 022

e Oritentation préci-
se et rapide.

e Amortissement
liquide de
l'atguille

o YMéridiens et sens
de ligne de marche
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PRINCIPE ET FONCTIONNEMENT

Tourner le boitier
de la SILYA jusqu‘a
ce que les lignes
de fond soient pa-
raliéles aux méri-
diens de la carte et
que la fléeche mar-
quant le N soit diri-
gee vers le Nord
de la carte.

Cette bousscle, montée sur planchette
de plexiglass incassable, permet une
orientation précise et rapide.

Un amortissement liquide de l'aiguille
permet une lecture immédiate.

La précision de l'orientation est assu-
rée par le montage de l1l'aiguille sur
pointe de saphir.

MANIPULATIONS

I DETERMINATION DE LA DIRECTION
NM

Tourner toute ia SHLYA en ia tenant hori-
zontalement jusqu'ad ce que 1 aiguille
i com
cide avec la fle-
che indiguant le "
N. Suivre la di-[] .3

rection de la fie-
che de sens de
marche.

Placer ce bord le
lang du chemin a
suivre. B

C’est cette
direction
qu'il faut
suivre.



II - CORRECTION DE LA DECLINAISON :

Supposons gque la déclinaison est de
10 degrés Ouest. Nous avons obtenu
une direction de 14 degrés. Pour ef-
fectuer la correction due & la décli-

naison, nous ajoutons 10 degrés, soit o
14 + 10 = 24 degrés. Nous tournons pY) 3o
ensuite le boltier de telle sorte que

la ligne centrale coincide avec 24

degrés sur le boitier.
Si la déclinaison avait été de 10 de- P
4

grés Est, il aurait fallu au contraire i &
les retrancher de 14, soit 14 - 10 = m”

4 degrés et nous aurions fait tourner
le boitier pour faire coincider la
ligne centrale avec la ligne de 4
degrés.

IIT - ORIENTATION DE LA BOUSSOLE

Pour orienter la SILVA, on la tourne
avec la main jusqu'a ce que l'aiguille
aimantée, mobile, soit paralléle a la
fléche indiqguant le Nord (la fléche
N-S) du boitier, la pointe nord de
l'aiguille qui est peinte en rouge
étant dirigée dans le méme sens que
cette fléche.

IV-COMMENT ORIENTER LA CARTE

Il n'est pas nécessaire d'orienter la
carte avec votre SILVA pour déterminer
le sens de marche. Si par contre, on
doit comparer la carte avec le terrain,
1l est plus facile si la carte est
orientée. Pour cela, on place la SIIVA
sur la carte, et on tourne la carte
avec la boussole jusqu'a ce que 1l'ai-
guille aimantée soit paralléle aux
méridiens de la carte.

L'extrémité "nord" de l'aiguille ai-
mantée doit é&tre dans le sens du
"nord" de la carte, c'est & dire vers
le haut. Elle est alors orientée.




